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MÉTODO INGENIERIL – ELECTRICIDAD – CONDUCTORES – CONSTRUCCIÓN DEL JUEGO "CONECTAR" 

 

2. Imagina 
el producto 

 
 

 
 

    
    

      
        

   
        

         
       

 
        
       

 
      
     

    
      

 
         

    
        
    

      
 

      
     
 

 

 

NOMBRE: ____________________________________ 

CURSO: ______________ FECHA: ________________ 

 
¿Cómo puedo dar una solución al problema? 

 
1. Anota las preguntas que surjan en el aula relacionadas con el 

problema anterior que os sirvan para diseñar el prototipo que 
tenéis que construir: 
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2. Imagina 
el producto 

 
 

 
 

    
    

      
        

   
        

         
       

 
        
       

 
      
     

    
      

 
         

    
        
    

      
 

      
     
 

 

 

NOMBRE: ____________________________________ 

CURSO: ______________ FECHA: ________________ 
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2. Intercambia ideas con tu grupo de trabajo que consideráis 
necesarias para responder a las preguntas de arriba. Escríbelas 
teniendo en cuenta la lista de control anterior. 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

3. Escribe ideas modificadas o nuevas tras la puesta en común: 
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